FAKULTAS ILMU KOMUNIKASI

UNIVERSITAS BUDI LUHUR KURIKULUM 2019
PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL GAME DESIGN DEVELOPMENT
B LLHIR GAME[DESIGN] JENJANG :S-1
| semester1 | | semester2 | | semesTeR3 | | semester4 | | semesters | | sEmestere | | SEmMESTER7 | | SEMESTERS |
TOTAL SKSLULUS = 144 SKS
WAIJIB = 72 SKS
PENGANTAR SEGMENTASI METODOIOGE TINJAUAN DAN KULIAH KERIA SEMINARIGAME INTI = 505K
SEJARAH DESAIN PENELITIAN DESIGN TUGAS AKHIR _
o UNSUR DESAIN KHALAYAK DESAIN ANALISA DESAIN NYATA DEVELOPMENT G PILIHAN = 22 5KS
DS017/3 /W DS023/3 /W BT DS026/3 / W TA016/3 /W S
MATAKULIAH MATAKULIAH MATAKULIAH
MANUAL MANUAL KENDALIMUTU DASAR UMUM KONSENTRASI
DRAWING GAME THEORY 2D GAME DESIGN GAMEBROIECT) 3D GAME DESIGN UL
DRAWING (BASIC) —> —)»>  MANAGEMENT )| LAPANGAN
ADVANCE
DS015/3/W ( ) GD003/3 /K GD007/3 /K GD010/3 / K GDO013/3 /K TA012/3 /W
DS018 /3 /W
MATAKULIAH MATAKULIAH Aol
— WAJIB PILHAN KONSENTRAS!
CERYSTAE TEOOTAER ALGORITMA PEMOGRAMAN 3D TEXTURING & 3D ASSET FOR KAPITA SELEKTA
DS001/3 /W DS002/ 3 /W DASAR i e ENVIRONMENT (—J» GAME DKV
GD001/3 /K GD009/ 3 / K GDO012/3 /K DK011/3 /P
GD004/3 / K
MANUAL
Nama DRAWING (BASIC)
Mata Kuliah DS015/3/W
ETIKA & BT FOT‘\)"GS'L‘:\FL' Ul & UX DESIGN 2o ASSE(;:“?I'; CONCEPT ART ETHNIC DESIGN SOUND DESIGN
DG001/3 /K DA003/3 / K DS029/3 / W DK015/3 /P
DS016/3 /W DS022/3 /W 13/ GD006/ 3 / K /3] Kode
Mata Kuliah
Bobot SKS
METODOLOGI
PENDIDIKAN STORYBOARD FOR TEKNIK TEKNIK AUGMENTED W: Waiib
PANCASILA DES'%';‘OTI';'/NsK}":AGI PENGEMBAE:CI'; GAME SINEMATOGRAFI PRESENTASI REALITY ) !
UM021/2/1 T GD011/3 /K DA012/3 /K DS012/3 / W DK014/3 /P I':Inti
K : Konsentrasi
P : Pilihan
3D GAME PENDIDIKAN
BAHASA INGGRIS BAHASSINGGRIS N anih 3D MODELING CHARACTER AGAMA DIGITAL IMAGING SYARAT SKS MINIMUM
BA003/2/1 LG DG009/3 /W DESIGN UMO014/015/016/ DG003/3 /P KKP : 90 SKS
BA012/3/W Ds007/3 /W GD008/ 3 / K 017/018/2 /1 TUGAS AKHIR ~ : 138 SKS
Tugas Akhir dapat berupa SKRIPSI/PENCIPTAAN KARYA
2D GAME APLIKAS|
BAHASA
INDONESIA KEWARG:&qu?m TIPOGRAFI CHARACTER SEM&?;LKIQ WAWASAN MOTION GRAPHIC Ket : Semester 5 dan 6 Mahasiswa diberikan kebebasan memilih
BA001/2/1 WIS TE A BRI S IEAEY DS027/3 / W BUDI LUHUR DK010/3 /P Mata Kuliah Pilihan Konsentrasi / Pilihan Desain Komunikasi Visual.
GD005/3 / K umMo46/1/1 Untuk Mata Kuliah Pilihan Konsentrasi ditayangkan sesuai sebaran
"""""""""" Semester dalam Bagan.
greveeeeeseeeeny
WAWASAN PSIKOLOGI KOMUNIKASI : BRAND AND
CREATIVEPRENE URSHIP H JAKARTA, 1 MEI| 2019
BUDI LUHUR PERSEPSI ANTAR BUDAYA DS028/3 /W : POSITIONING MENGETAHUI, KETUA PROGRAM STUDI
umo31/2/1 DS006/ 3 / W DS025/3 / W ! DGO008/3 /P DEKAN FAKULTAS ILMUKOMUNIKAS! DESAIN KOMUNIKAS) VISUAL
DR. NAWIROH VERA M.S| B
20 | 1:8 W:12 K:0 P:0 | | 20 | 1:8 W:12 K:0 P:0 | | 24 | 1:0 W:12 K:12 P:0 | | 24 | 1:0 W:6 K:18 P:0 | | 24| 1:0 W:9 K:15 P:0 | | 21| 1:3 W:9K:6 P:3 | | 21| 1:0 W:6 K:0 P:15 | | 6] 1:0 W:6 K:0 P:0 ENNY MWDAUHA‘ M.sn




FAKULTAS ILMU KOMUNIKASI

UNIVERSITAS BUDI LUHUR KURIKULUM 2019
PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL ANIMATION PROGRAM
B LLIHLR ARETION jENJANG :S_l
| semester1 | | semester2 | | semesTeR3 | | semester4 | | semesters | | sEmestere | | SEmMESTER7 | | SEMESTERS |
TOTAL SKSLULUS = 144 SKS
WAIJIB = 72 SKS
METODOLOGI INTI = 50 SKS
PENGANTAR SEGMENTASI TINJAUAN DAN KULIAH KERIA SEMINAR
Sagxz”lt;gs?'x UNSUR DESAIN KHALAYAK PENE TN ANALISA DESAIN NYATA ANIMATION TT%%‘:/‘;K;"'A'} PILIHAN = 22 SKS
DS017/3 /W DS023/3 /W DS026/3 /W TA016/3 /W DS020/3 / W
DS008/3 / W
ngmﬁwu MATAKULIAH MATAKULIAH
MANUAL DASAR UMUM KONSENTRASI
MANUAL A ANIMATION ANIMATION ALeTHETIIC ANIVATON KULIAH KERIA
DRAWING (BASIC) ALUANCE INTRODUCTION |—)» (BASIC) ! LAPANGAN
DSO15/3/W { ) DA001/3 /K DA002/3 /K (Dt (el Sz TA012/3 /W
DS018/3 /W DA 006/ 3 / K DA010/ 3 / K
MATAKULIAH MATAKULIAH MATAKULIAH
WAIIB PILHAN PILIHAN
KONSENTRASI
AT NEAED Tt VISUAL STORY STORYTELLING COMPOSITION KAPITA SELEKTA
DS001/3 /W DS002/ 3 /W DG004/ 3 / K TELLING FOR ANIMATION PRODUCTION DKV
DA007/3 / K DA004/3 / K DA011/3 /K DK011/3 /P
MANUAL
Nama DRAWING (BASIC)
i DS015/3/W
FOTOGRAFI Ao Mata Kuliah
ETIKA & ES;Q'}Q VISUAL DIGITAL IMAGING TEKNIK EDITING PROJECT ETHNIC DESIGN SOUND DESIGN
DG003/3 /K DA013/3 /K DS029/3 /W DK014/3 /P
DS016/3 /W DS022/3 /W /3] /31 M?:%gsi?n;% Kode
Mata Kuliah
"""""""""" Bobot SKS
PENDIDIKAN TEKNIK CINEMATOGRAPHY TEKNIK INFOGRAPHIC W: Waiib
PANCASILA DES'%';‘OTI';'/N;}":AGI SINEMATOGRAFI|—J»  FOR ANIMATION ng‘ggf‘,’"ﬁ PRESENTASI DESIGN Hve
uMo021/2/1 DA012/3 /K DA005/3 / K DS012/3 /W DG002/3 /P I': Inti
K : Konsentrasi
P : Pilihan
PENDIDIKAN
SYARAT SKS MINIMUM
T EATETE BAHASA INGGRIS ENGLISH FOR 30 MODELING 3D = PREVISUAL AGAMA U1 & UX DESAIN
BAC03/2/1 LERIAY DESIGNER DG009/3 /W DA009/ 3 / K UMO14/015/016/ DG001/3 /P kkp :90SKS
BA012/3/W DS007/3 /W 017/018/2/1 TUGAS AKHIR ~ : 138 SKS
Tugas Akhir dapat berupa SKRIPSI/PENCIPTAAN KARYA
APLIKASI
BAHASA
INDONESIA KEWARG:&qu?m TIPOGRAFI MOTION GRAPHIC SEM&?;LKIQ WAWASAN MOTION GRAPHIC Ket : Semester 5 dan 6 Mahasiswa diberikan kebebasan memilih
BAC01/2/1 UMo19/2/1 Ds024/3 /W DKO010/3 /K DS027/3 / W BUDILUHUR DK010/3 /P Mata Kuliah Pilihan Konsentrasi / Pilihan Desain Komunikasi Visual.
umo46/1/1 3 Untuk Mata Kuliah Pilihan Konsentrasi ditayangkan sesuai sebaran
""""""""" Semester dalam Bagan.
groreaeereaees
WAWASAN PSIKOLOGI KOMUNIKASI : BRAND AND JAKARTA, 1 ME| 2019
BUDI LUHUR PERSEPSI ANTAR BUDAYA CREATIVEPRENEURSHIP H POSITIONING MENGETAHUI, A
Ds028/3 / w [ A KETUA PROGRAM STUDI
um031/2/1 DS006/ 3 / W DS025/3 /W : DG008/3 /P DEKAN FAKULTAS ILMU KOMUNIKAS! DESAIN KOMUN IKAS! VISUAL
DR. NAWIROH VERA M.SI
20 | 1:8 W:12 K:0 P:0 | | 20 | 1:8 W:12 K:0 P:0 | | 24 | 1:0 W:12 K:12 P:0 | | 24 | 1:0 W:6 K:18 P:0 | | 24| 1:0 W:9 K:15 P:0 | | 21| 1:3 W:9K:6 P:3 | | 21| 1:0 W:6 K:0 P:15 | | 6] 1:0 W:6 K:0 P:0 BENNY MWDAUHA, M.Sn




FAKULTAS ILMU KOMUNIKASI

L

20 | 1:8 W:12 K:0 P:0 |

| 20 | 1:8 W:12 K:0 P:0 |

| 24| 1:0 W:12 K:12 P:0 |

| 24 | 1:0 W:6 K:18 P:0 |

| 24| 1:0 W:9 K:15 P:0 |

| 21| 1:3 W:9K:6 P:3 |

| 21| 1:0 W:6 K:0 P:15 |

| 6] 1:0 W:6 K:0 P:0

UNIVERSITAS BUDI LUHUR £ * KURIKULUM 2019
PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL ) GRAPHIC DESIGN
JENJANG  :S-1
| semester1 | | semester2 | | semester3 | | semestera | | semesters | | semestere | | semesTerR7 | | SEmEsTERS |
TOTAL SKS LULUS = 144 SKS
WAIJIB = 72 SKS
METODOLOGI INTI = 50 5KS
PENGANTAR SEGMENTASI TINJAUAN DAN KULIAH KERIA SEMINAR
SE'S?‘[;ZHI[;ZS?'V':', UNSUR DESAIN KHALAYAK PENETTAIN ANALISA DESAIN NYATA GRAPHIC DESIGN TT‘IJ\%‘:/AGK;"'E PILIHAN = 22 SKS
DS017/3 /W DS023/3 /W DS026/3 / W TA016/3 /W DS030/3 /W
DS008/3 /W
MATAKULIAH MATAKULIAH MATAKULIAH
MANUAL MANUAL KENDALIMUIL DASAR UMUM KONSENTRASI
DRAWING DIGITAL IMAGING DESAIN PUBLIKASI INECCRERLIES VISUAL IDENTITY ULEGILEGR
DRAWING (BASIC) (ADVANCE) G003/ 3/ K| DGO006/ 3 / K S DGO16/3 /K LA
DS015/3/W DS018 /3 /W DG002/ 3 / K TA012/3 /W
MATAKULIAH MATAKULIAH M
WAJIB PILIHAN KONSENTRASI
NIRMANA 2D NIRMANA 3D ILUSTRASI| 3| DIGITAL ILUSTRASI 'NTERSE;:gﬁ DESAIN Kiﬁggﬁ'} KAPITA SE"ESK,
DS001/3 /W DS002/ 3 /W DG004/ 3 / K DG007/3 /K DG012/3 /K DG017/3 /K DK011/3 /P
MANUAL
Nama DRAWING (BASIC)
CREATIVE Mata Kuliah DS015/3/W
ETIKA & ESTETIKA FOTOGRAFI CREATIVE BRAND AND ETHNIC DESIGN KOMIK
DESAIN VISUAL WRITING—J»  POSITIONING .  ADVERTONG DS029/3 / W DK007/3 / P
DS016/3 /W DS022 /3 /W DG005/3 /K DG008/3 / K DG013/3 /K Kode
Mata Kuliah
"""""""""" Bobot SKS
PENDIDIKAN R TG PENGANTAR PRODUKS! IKLAN TEKNIK APPS DESIGN W: Wajib
PANCASILA SOl DG001/ 3/ K PERIKLANAN DIGITAL PRESENTASI DK009/ 3/ P - Inti
umo021/2/1 DG010/ 3 / K DGO15/3 /K DS012/3 /W <t
K': Konsentrasi
P : Pilihan
GRAPHIC PENDIDIKAN
SYARAT SKS MINIMUM
BAHASA INGGRIS AU SCINGGRIS ENGLISH FOR 3D MODELING PRODUCTION AGAMA WEBSITE DESIGN :
Az DESIONER MANAGEMEN UMO14/015/016/ KKP :90 SKS
BB/ 241 BA012/3 /W DS007/3 /W DG009/3 /W EVENT, DK012/3 /P
DG014/3 /K 017/018/2 /1 TUGAS AKHIR ~ : 138 SKS
Tugas Akhir dapat berupa SKRIPSI/PENCIPTAAN KARYA
APLIKASI
BAHASA
INDONESIA KEWARG{,‘,E‘&%‘W. TIPOGRAFI 11?&';?::; SEMI;E).SFLKIQ WAWASAN MOTION GRAPHIC Ket : Semester 5 dan 6 Mahasiswa diberikan kebebasan memilih
BA001/2/1 WIS TE A Ds024/3 /W DGO11/3 /K DS027/3 / W BUDI LUHUR DKo10/3 /P Mata Kuliah Pilihan Konsentrasi / Pilihan Desain Komunikasi Visual.
umo46/1/1 Untuk Mata Kuliah Pilihan Konsentrasi ditayangkan sesuai sebaran
"""""""""" Semester dalam Bagan.
H
: KOMUNIKASI
WAWASAN PSIKOLOGI KOMUNIKASI et oV ASARAN JAKARTA, 1 MEI 2019
BUDI LUHUR PERSEPSI ANTAR BUDAYA pso28/ 3/ w ERPADY MENGETAHUI, KETUA PROGRAM STUDI
umo31/2/1 DS006/ 3 / W DS025/3 / W : DK013/3 /P DEKAN FAKULTAS ILMUKOMUNIKAS! DESAIN KOMUN IKAS| VISUAL .

DR. NAWIROH VERA M.SI BENNY MUHDALIHA, M.Sn




	bagan kurikulumvis.vsd
	GAME
	ANIMASI
	DESAIN GRAFIS


